Instructions d'utilisation du contréleur SPI (4 en 1)

. Spécifications :

Température de -20-60C Tension de 12-24V CC
fonctionnement fonctionnement
Consommation <1W Fréquence RF 2,4 GHz
statique
Niveau de gris 256 Niveau de vitesse S 99
N. poids 100g G . poids 130g
Points de contréle 2048 Dimension L160*146*H25 mm
maximum
Signal de sortie 4 groupes SPI Taille de I' emballage L170*150*H29 mm
Distance RF <20m Modes 29 (couleur unique), 54 (CCT),
136 (RGB/RGBW)
Fonction mémoire Oui Synchronisation Oui
filaire
Circuits  intégrés | Couleur unique/CCT/RVB : UCS1903 , WS2811, WS2812, WS2813, WS2815,
compatibles Ws2818, TM1804, TM1809, TM1812, SM16703, ICP943, 17822, SK6812,
SK6813.
Couleur unique/CCT/RGBW : UCS2904B, SM16704, SK6812, FW1834.

N

. Applications typiques

Synchronization signal ports Power input

SPICONTROLLER

Master/sub setting switch LED output
-2 ON: Master
~[m2 OFF: Sub-controller (factory default)

3. Mode d'emploi

® Déterminez si le controleur est le maitre ou le sous-contréleur , et réglez le commutateur DIP sur la position
appropriée : maitre - ON, sous-controleur - OFF ;

® Connectez d' abord la bande LED de charge , puis les fils d' alimentation ; et assurez-vous qu'il n'y a pas de
court-circuit entre les fils de connexion avant de mettre sous tension ;

@ Les fonctions des 4 boutons de la manette sont les suivantes :

Bouton Description de la fonction

MARCHE/ARRET Marche /Arrét

Fonctions de réglage du mode de commutation/vitesse/luminosité

Réglage du mode : affichage numérique H*** (*** correspond a 000-029/000-054/000-136, 000 s'affiche
lorsque la commande est effectuée par la bague tactile de la télécommande).

Réglage de la vitesse : le tube numérique affiche S-** (*** est 01-99), la fonction de réglage de la
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vitesse n'est valable que pour le mode dynamique.
Réglage de la luminosité : le tube numérique affiche d*** (*** est 001-100), la fonction de réglage de la
luminosité n'est valable qu'en mode statique.

EN HAUT Mode+/Vitesse+/Luminosité+, ajustez I'objet en fonction du résultat du réglage M/S.

VERS LE BAS Mode-/Vitesse-/Luminosité-, ajustez I'objet en fonction du résultat du réglage M/S.

® Réglage du numéro de circuit intégré de controle

A larrét (le contréleur doit étre sous tension), maintenez enfoncées simultanément les touches « HAUT » et
« BAS » pendant 2 secondes. L'écran numérique affiche **** (0010-2048, le numéro du circuit intégré actuel) et
accede a l'interface de réglage du numéro du circuit intégré. Appuyez sur « HAUT » ou « BAS » pour augmenter ou
diminuer le numéro du circuit intégré. Une fois le réglage terming, appuyez sur la touche « MARCHE/ARRET » pour

enregistrer et quitter.

® Réglage du type et de la sé des des LED de

Il existe actuellement une grande variété de rubans LED numériques. Ce produit permet non seulement de
configurer le type de LED de sortie, mais aussi de définir la séquence de couleurs des différentes LED.

Réglage des types de LED de sortie

A I'état OFF (nécessite une mise sous tension), appuyez simultanément sur les boutons « HAUT » et « BAS »
pendant deux secondes. Une fois que le contrdleur accéde a l'interface de configuration du numéro IC ;

Appuyez ensuite une fois sur le bouton « M/S » pour accéder au réglage des modes de sortie pour une seule
couleur: 1/ CCT ; 2/ RGB ; 3/ RGBW ; 4. Vous pouvez changer de mode de sortie a I'aide des boutons « HAUT » et
« BAS ».

réglage de la séquence des couleurs des LED

Aprés avoir sélectionné le type de LED de sortie, appuyez de nouveau sur la touche « M/S » pour accéder au
réglage de la séquence de couleurs des LED. Vous pouvez changer de séquence a l'aide des touches « HAUT » et
« BAS ».

Type de LED de .
. réglage de la séquence des couleurs des LED
sortie
DIRIGE Afficher Chaines et séquence eri sur tube) | Marques
Couleur . 1cH | | [ [ [ [ [
unique Indication de réglage correct : la bande LED de charge sera entiérement allumée.
2cH | o |
aer i 3CH I ct- I tc- I ct I tc I -ct I -tc | « - » signifie vide
Indication de réglage correct : la bande LED CCT s’allumera séquentiellement selon I'ordre
« blanc froid — blanc chaud — éteint ».
3CH | RVB | rbg | brg | bgr | grb | gbr I
RVB -3 Indication de réglage correct : la bande LED RGB s'allumera successivement selon l'ordre « rouge
- vert - bleu - éteint ».
4 CH | RVES | LLES | LIES | LEE | £ | ELE « - » représente W
RGBW — gb | g | brg | -bgr | -gb | -gor |
Indication de réglage correct : la bande LED RGBW s’allumera successivement selon I'ordre
« rouge - vert - bleu - éteint ».
Conseils:




Pour certains modéles de rubans LED CCT, un canal est inactif et sert uniquement a occuper une position. Le
tiret « - » dans CCT-3CHs indique que ce canal est vide (sans fonction).

2) Le «-» dans « RGBW » signifie « W ».

3) La séquence de couleurs par défaut en usine pour le mode RGB/RGBW est rgh .

4) ll existe différents types de rubans LED numériques. Lors de l'installation, I'indication de réglage correct s'affiche
sur le ruban, signifiant que le réglage a été effectué correctement et qu'il n'est pas nécessaire de vérifier les
spécificités du ruban au préalable.

Lors de ['utilisation de la fonction de synchronisation en ligne multi-appareils, veuillez vérifier que le type de
sortie de charge et les paramétres de séquence de couleurs de tous les appareils sont identiques. Dans le cas
contraire, des anomalies de synchronisation peuvent survenir.
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® parameétres du mode de combinaison personnalisé
Ce mode est un mode de combinaison libre. Le choix de 2 & 20 modes permet de les combiner en un mode cyclique,

et chaque mode peut définir une vitesse de changement indépendante.

Mode Gamme de Fonction
Type LED Modes totaux
bricolage sélection

Une seule Sélectionnez 2 a 20 modes a

29 Le 29 2e-27e
couleur combiner en un mode de boucle
ccT 54 Le 54e 4e 52 personnalisé ; la vitesse de chaque

mode sélectionné peut étre ajustée

R

136 Le 136e 8e -134e indépendamment.
GB/RGBW

Etape 1: Appareil éteint, appuyez simultanément sur les boutons « M/S » et « Haut » pendant 2 secondes pour
accéder aux paramétres du mode de combinaison personnalisée. L'écran numérique s’allume et affiche « -**- », qui

représente le numéro de la scéne en cours de modification. Utilisez les touches « Haut » et « Bas » pour

sélectionner le numéro de la scéne a modifier. Par exemple, nous allons un mode de
personnalisée avec 5 modes.

Etape 2 : Réglage du mode pour -01-. Appuyez sur « M/S » aprés 'étape 1 « -01- ». L'’écran numérique affichera
« H** ». Utilisez les touches « HAUT » et « BAS » pour sélectionner le mode souhaité dans la « Plage de
sélection » pour « -01- ». Si 'écran numérique affiche « H » 000", cela signifie qu'aucun effet n'est appliqué a la
scéne actuelle.

Etape 3: Réglage de la vitesse pour -01-. Aprés I'étape 2, appuyez sur « M/S ». L'écran numérique affichera
« 8-** ». Utilisez les touches « HAUT » et « BAS » pour sélectionner la vitesse souhaitée (de 01 a 99) pour le mode
«-01- ». L'état du chargement des bandes LED sera mis & jour en conséquence.

Apres I'étape 3, appuyez sur « M/S ». L'écran affichera de nouveau « -01- ». Utilisez les touches « HAUT » et
« BAS » pour sélectionner le numéro de la scéne suivante et répétez les étapes 2 et 3 pour les cinq scénes
restantes (de la 2e #la 6e ). Enfin, appuyez sur la touche « ON/OFF » pour enregistrer et quitter.

importantes : Lorsqu'il y a moins de 20 scénes configurées, la numérotation doit commencer par -01- (car le mode
136 s'exécute a partir de la scéne «  » 01”). Les scénes sans effet doivent étre définies sur « H » 000”. Par exemple,
si vous configurez 5 scénes pour activer le mode 136, accédez au menu d'édition et modifiez les modes et vitesses

respectifs des scénes « -01- » a « -05- » (I'ordre peut étre modifié). Aprés modification, vérifiez que le mode de la
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sceéne « -06- » est bien « HO00 ». Si ce n'est pas le cas, corrigez-le a l'aide des touches HAUT/BAS.

® Fonction de synchronisation

La fonction de controle de synchronisation peut étre formée en connectant 32 contréleurs ; tous les controleurs
suivent le premier contréle maitre pour réaliser des changements synchrones sans délai.

Une fois tous les contréleurs connectés conformément au schéma de cablage (veuillez vérifier que la position du
commutateur DIP du contréleur principal et du sous-controleur est correcte), mettez le controleur principal sous
tension. Les sous-contréleurs s'adapteront alors a la vitesse et au mode du contréleur principal. Le voyant vert du

sous-contréleur clignotera en fonctionnement normal.

Type LED

Couleur unique/CCT

( Téléecommande 2en 1)

RFBTO03B (1 zone) RFBK-DIMCCT-2.4G (4 zones)

RGB/RGBW
( Télécommande 2en 1)

-

RFBTO03A (1 zone) RFBK-RGB-2.4G (4 zones)

Télécommande : RFBTO3A/RFBT03B



Color ring

ONIOFF ——(2) (= Mode +
White hot key ORE Mode -
Brightness - ———( & | [ J——— Brightness +

Speed - ——(] [ }+——Speed +

Bouton Description de la fonction
@ Marche /Arrét
Anneau Couleur unique : lumiére blanche statique, affichage numérique du tube d***, luminosité réglable par
B+/B-.
coj\eeur CCT : Lumiére statique CW-WW, affichage numérique du tube C***, luminosité réglable par B+/B-.
RGB/RGBW : Lumiére de couleur statique, affichage numérique HO00, luminosité réglable par B+/B-.
Couleur unique : Touche de raccourci de lumiére blanche statique, affichages a tube numérique d***, 3
touches de raccourci de luminosité 25%/50%/100%.
w CCT : Touche de raccourci lumineuse statique CW-WW, affichages numériques du tube H001-HO03
(blanc froid, blanc chaud, blanc pur).
RGB/RGBW : Touche de raccourci de lumiére blanche statique, affichages & tube numérique H007,
luminosité réglable par B+/B-.
M + Mode + (Couleur unique : jusqu'a 29 ; CCT : jusqu'a 54 ; RGB/RGBW : jusqu'a 136.)
M- Mode -
B- B luminosité - pour une lumiére statique, une pression longue permet un réglage rapide.
B+ B brightness+ pour la lumiére statique, une pression longue permet un réglage rapide.
S - Vitesse : pour un éclairage dynamique, une pression prolongée permet un réglage rapide.
S+ Speed+ pour un éclairage dynamique, une pression prolongée permet un réglage rapide.

Paramétre d'appairage et d'effacement RFBTO3A/RFBT03B

Bouto . Instructions d'utilisation Marques
Fonction
n
Appariem Connectez le récepteur a I'appareil et mettez-le sous Si le récepteur a déja été
ont tension. Maintenez le bouton d'appairage enfoncé associé a d'autres
@ (Touche pendant 5 secondes. Le voyant de la télé élé veuillez
MARCHE clignotera rapidement. Ensuite, le voyant de I'appareil effectuer une opération
JARRET) clignotera 3 fois avant de revenir a son état initial : d'effacement avant de
I'appairage est réussi. procéder a |'association.
@ Clairiere Dans la minute qui suit la mise hors tension puis sous L'opération d'effacement du
(Touche tension du récepteur, maintenez la touche d'effacement code n'est valable que
W) enfoncée pendant 5 secondes. Le voyant de la pendant 1 minute aprés la




clignotera rapidement. Ensuite, le voyant mise sous tension du
de charge clignotera 3 fois avant de revenir a son état récepteur.
initial, ce qui signifie que I'effacement du code a réussi.

Télécommande : RFBK-DIMCCT-2.4G/RFBK-RGB-2.4G

Non-tunction —f @ 1 RF signal indicator

Cotor ring -
(€ w Y—H— staicwhiis not ey
L@ - Modo +
(8)  ((#0)+— orightnesse
() (o Speear
L Zone indicator
Zone selection—— (e

Bouton Description de la fonction
ENSE
MBLE Fonction N
je SUR
o DESACTIVE
Annea Couleur unique : Lumiére blanche statique, affichage numérique du tube d***, luminosité réglable par
B+/B-.
c:u?:ur CCT : Lumiére CW-WW statique, affichage numérique du tube C***, luminosité réglable par B+/B-.
RGB/RGBW : Lumiére de couleur statique, affichage numérique HO00, luminosité réglable par B+/B-.
Couleur unique : touche de raccourci de lumiére blanche statique, affichages a tube numérique H001, 3
touches de raccourci de luminosité 25 %/50 %/100 %.
M CCT : Touche de raccourci lumineuse statique CW-WW, affichages numériques du tube H001-HO03
(blanc froid, blanc chaud, blanc pur).
RGB/RGBW : Touche de raccourci de lumiére blanche statique, affichages a tube numérique H007,
luminosité réglable par B+/B-.
@ Touche de raccourci pour boucle automatique , le tube numérique affichera H029 (couleur unique)/H053
(CCT).
- Mode vers le bas . Un appui long permet un réglage rapide .
+ Mode supérieur . Une pression longue permet un réglage rapide .
8. Luminosité — pour les couleurs statiques, réglable sur 100 niveaux . Un appui long permet un réglage
rapide .
B+ Luminosité + pour les couleurs statiques par paliers de 100. Un appui long permet un réglage rapide .
S- Reéduisez la vitesse pour le mode dynamique (100 niveaux). Un appui long permet un réglage rapide .
S+ Accélérez pour le mode dynamique (100 niveaux). Un appui long permet un réglage rapide .
Zone Sélection de zone, appuyez longuement pendant 2 secondes pour obtenir le « contréle total » .




Bouto 5 Instructions d'utilisation Marques
Fonction
n
Connectez le récepteur a I'appareil et mettez-le sous tension. Si le récepteur a déja
) Sélectionnez la zone appropriée, puis maintenez le bouton été associé a d'autres
. Appariem d'appairage enfoncé pendant 5 secondes. Le voyant de la télécommandes,
je (T:uncthe é clignotera rapi t. Ensuite, le voyant de veuillez effectuer une
oN) I'appareil clignotera 3 fois avant de revenir & son état initial : opération d'effacement
I'appairage est réussi. avant de procéder a
I'association.
Eteignez puis rallumez le récepteur. Dans la minute qui suit, L'opération d'effacement
o maintenez la touche d'effacement enfoncée pendant 5 du code n'est valable
O g::ﬁz secondes. Le voyant de la télécommande clignotera que pendant 1 minute
OFF) rapidement. Ensuite, le voyant de charge clignotera 3 fois apres la mise sous
avant de revenir a son état initial : I'effacement du code a tension du récepteur.
réussi.

5. Tables de modes

Modes de couleur unique

Non D du mode Non Description du mode
1 Mode statique 2 Clignotant
3 Clignotement 5 fois a intervalle de 2 secondes 4 Disparaitre
5 Course de chevaux a gauche 6 Course de chevaux a droite
7 Course de chevaux a droite avec espacement 8 Course de chevaux a 1 pixel - droite
9 Un seul long trainant vers la droite 10 Un seul trainant vers la gauche
1 Simple court trainant vers la droite 12 Double trainée vers la gauche
13 L'eau courante s'active et s'éteint. 14 L'eau courante & droite et hors
15 L'eau courante & gauche et hors 16 L'eau coule a droite, prés et revient.
17 Eau courante et retour en courant 18 Sentiers d'eau & droite
19 Course de chevaux 2 directions en faible luminosité 20 Fermeture & haute luminosité
21 Ouverture & haute luminosité 22 Ouverture et fermeture & haute luminosité
23 Empiler vers la droite 24 d'ouverture
25 i de eture 26 Mouvements allées et venues
27 Brossage segmenté 28 Lecture en boucle automatique (1-27)
29 Mode de ison défini par |
Modes CCT
Non D du mode Non Description du mode
1 Blanc froid statique (WW) 2 Blanc chaud statique (CW)
3 Statique Blanc pur 4 WW, saut CW
5 3 couleurs (blanc cassé, blanc pur) qui 6 CW et WW s'estompent alternativement
sautent
. Course de chevaux blancs froids de 1 pixel a
7 CW et WW disparaissent tour a tour 8 )
droite
9 éourée de chevaux cool et chaude de 1 pixel 10 Cheval blanc pur de 1 pixel, course a droite
a droite
" ;(::Irse de chevaux & droite, 3 couleurs, 1 12 Course de chevaux a droite, 3 couleurs, 3 pixels




Non D iption du mode Non Description du mode
N Eau courante WW pour s'activer et eau courante
13 L'eau courante (CW) s'active et s'éteint. 14 A
pour s'arréter
15 Eau co.uranle dun b\ar.\c pur pour allumer et 16 courante s'écoule jusqu'au bout et revient.
eau qui coule pour éteindre
17 WW jusqu'au bout et revient 18 blanche pure qui coule jusqu'au bout et qui revient
19 Eau courante WW et retour en courant CW 20 L'eau courante CW coule a droite et s'arréte.
21 Eau courante WW a droite et hors 22 De I'eau blanche et pure coule a droite et s'arréte.
23 Eau courante et retour en courant 24 Eau courante WW et retour en courant
25 eau vive d'un blanc pur et retour 26 CW trainant d'eau vers la droite
27 WW trainant d'eau a droite 28 blanche pure qui s'écoule vers la droite
29 CW double trainée vers la gauche 30 WW double trainée vers la gauche
31 Double trainée blanche pure vers la gauche 32 CW simple trainant vers la droite
33 WW simple trainant vers la droite 34 Blanc pur, simple, trainant vers la droite
35 3 couleurs simples trainant vers la droite 36 WW trainant sur CW
37 CW trainant sur WW. 38 Course hippique CW 2 directions sur WW
39 Course hippique WW 2 directions sur CW 40 Ouverture et fermeture de CW WW
41 CW WW fermeture 42 Fermeture de CW
43 Fermeture de la WW 44 CW vers la droite
45 Empilement CW a droite et & gauche 46 Empilage WW 2 droite
47 pilement WW a droite et & gauche 48 i CW WW pour ouvrir
49 Empilement CW WW pour fermer 50 CW Ww é en mouvement va et vient |
51 CW‘ WW segmenté en mouvement aller et 52 Brossage segmenté CW WW
venir 11
53 Lecture en boucle ique (1-52e) 54 Mode de combinaison défini par |
R GB/RGBW
Non . Description du modéle Non Description du modgle
1 Rouge statique 2 Vert statique
3 Bleu statique 4 Jaune statique
5 Violet statique 6 Cyan statique
7 Blanc statique 8 3 couleurs sautantes
9 7 couleurs 10 7 couleurs clignotantes
11 Course de chevaux rouges a droite 12 Course de chevaux bleus a droite
13 Course de chevaux violets a droite 14 Course de chevaux orange a droite
15 Course de chevaux blancs a droite 16 Course de chevaux cyan & droite
17 Course de chevaux cyan a gauche 18 Course de chevaux de couleur a 7 couleurs -
droite
19 Course de chevaux & 7 couleurs, 2 20 Course de chevaux de saut d'obstacles a 7
directions couleurs, direction droite
21 Course de chevaux blancs & 1 pixel - droite 22 Course de chevaux rouges a 1 pixel - droite |
|
23 Course de chevaux verte a 1 pixel - droite | 24 Course de chevaux bleue a 1 pixel - droite |
25 Course de chevaux blancs a 1 pixel - droite 26 Course de chevaux rouges a 1 pixel - droite Il
1}
27 Course de chevaux verte a 1 pixel - droite Il 28 Course de chevaux bleus 1 pixel - droite Il
29 Course de chevaux blancs a 3 pixels - 30 Course de chevaux rouges a 3 pixels - droite
droite
31 Course de chevaux verte a 3 pixels - droite 32 Course de chevaux bleue a 3 pixels - droite




33 Course de chevaux blancs de 5 pixels a 34 Course de chevaux rouges de 5 pixels a droite
droite
35 Course de chevaux verte de 5 pixels a 36 Course de chevaux bleue de 5 pixels a droite
droite
37 Rouge et blanc se poursuivant (& droite) 38 Rouge, blanc, bleu se poursuivent (a droite)
39 Poursuite orange et violette (a droite) 40 Orange et poursuite vierge (a droite)
41 Poursuite verte et blanche (a droite) 42 Poursuite bleue et blanche (a droite)
43 Rouge et jaune se poursuivant (a droite) 44 Poursuite orange et bleue (a droite)
45 Rouge et bleu se poursuivent (a droite) 46 Bleu, violet, jaune se poursuivent (a droite)
47 Rouge et vert se poursuivent (a droite) 48 Poursuite bleue et verte (& droite)
49 Poursuite rose et violette (a droite) 50 Jaune et vert se poursuivent (a droite)
51 Rouge, jaune, vert se poursuivent (a droite) 52 Jaune poursuivant (a droite)
53 Cyan et blanc se poursuivent (& droite) 54 Cyan et violet se poursuivent (& droite)
55 Bleu, violet, jaune flottant 56 Rouge, vert, blanc flottant
57 Orange, jaune, rouge flottant 58 Rouge, rose flottant
59 Rouge, blanc flottant 60 Bleu, blanc flottant
61 Vert, blanc flottant 62 Toutes les couleurs flottant
63 stroboscope blanc a scintillement aléatoire 64 Eau rouge courante |
65 Eau courante verte | 66 Eau courante bleue |
67 Eau courante jaune | 68 Eau courante violette |
69 Eau courante cyan | 70 Eau blanche courante |
71 Eau courante orange | 72 Cyan trainant a droite |
73 Cyan trainant a droite Il 74 Cyan trainant & gauche
75 Courir d'un bout a I'autre avec Cyan 76 Courir d'un bout a l'autre avec Purple
77 Eau rouge courante Il 78 Eau courante verte Il
79 Eau courante bleue Il 80 Eau courante jaune Il
81 Eau courante violette Il 82 Eau courante cyan Il
83 Eau courante blanche Il 84 Eau courante 7 couleurs Il
85 L'eau cyan s'écoule vers la droite. 86 Cyan laisse des trainées d'eau vers la droite Il
87 Des trainées de 7 couleurs coulent vers la 88 Rouge simple trainant a droite
droite
89 Violet simple trainant a droite | 90 Bleu simple trainant a droite
91 Cyan simple trainant a droite 92 Blanc simple trainant a droite
93 Vert simple trainant a droite 94 Jaune simple trainant & droite
95 7 couleurs sautent, simple trainant a droite 96 File d'attente a 7 couleurs, simple trainant a
droite
97 7 couleurs en tournant, simple trainant a 98 Double trainée cyan a gauche
droite
99 rouge trainant & droite 100 Double trainée violette a droite
101 bleu trainant a droite 102 Double trainée cyan a droite
103 blanc trainant a droite 104 vert trainant a droite
105 jaune filant a droite 106 7 couleurs sautant double trainant a droite
107 File d'attente a 7 couleurs, double trainée & 108 7 couleurs en double traine & droite
droite
109 Eau courante 7 couleurs IlI 110 Double trainée bleue sur fond rouge
111 rouge trainant sur bleu 112 verte sur fond bleu
113 Double trainée bleue sur fond vert 114 rouge trainant sur vert
115 Double trainée verte sur rouge 116 Double trainée blanche sur fond bleu
17 Double trainée sur 7 couleurs 118 Ouverture au pinceau en 7 couleurs




119 brossage de fermeture en 7 couleurs 120 7 couleurs ouverture-fermeture

121 Fermeture a 7 couleurs 122 Fermeture rouge

123 Fermeture verte 124 Fermeture bleue

125 Fermeture jaune 126 Fermeture violette

127 Fermeture Cyan 128 Fermeture blanche

129 pilage de 7 couleurs a droite 130 de 7 couleurs

131 Empilage d'ouverture a 6 couleurs 132 empilage de fermeture a 6 couleurs

133 Mouvement & 7 couleurs 134 brossage en 7 couleurs

135 Lecture en boucle automatique (8-134) 136 Mode de combinaison défini par I'utilisateur

6. Schéma de connexion

Circuit autonome 1 :
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Circuit de synchronisation 2 : prenons I'exemple d’'une bande LED numérique a 3 fils
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Remarque : Le premier sera le maitre, veuillez régler le commutateur DIP sur la position ON ; les autres a
partir du deuxiéme seront les sous-contréleurs, veuillez laisser le commutateur DIP sur le réglage d'usine
par défaut -OFF.

7. Analyse des dysfoncti et dé
Dysf i Causes Dé
1. Pas de courant. 1. Vérifiez I'alimentation.
Pas de lumiere 2. Connexion incorrecte ou non sécurisée. 2. Vérifiez la connexion.
3. Mauvais réglage. 3. Vérifiez le réglage.
Désynchronisation lors de L 1. Vérifiez le réglage du
o . 1. Mauvais réglage des commutateurs DIP.
|'utilisation de la fonction L L commutateur DIP.
. 2. Connexion incorrecte ou non sécurisée. e .
de synchronisation 2. Vérifiez la connexion.

. . . 1. Remplacez la batterie.
1. La batterie est déchargée.

Aucune réponse de la 2. Au-dela de la distance contrdlable.

2. Réduire la distance a
distance.

télécommande 3. La manette ne correspondait pas a la . .
3. Réappairez la

télécommande. .
télécommande.




